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Выступающий
Заметки для презентации
Система Dreamweaver - это визуальный редактор гипертекстовых документов. Мощная профессиональная программа Dreamweaver обладает всеми необходимыми средствами для генерации страниц HTML любой сложности и масштаба. Она обеспечивает режим визуального проектирования (WYSIWYG), отличается очень чистой работой с исходным текстом Web-документов, обладает встроенными средствами поддержки больших сетевых проектов.
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Выступающий
Заметки для презентации
Вот мы и добрались до самого главного момента - момента начала создания нашего сайта. 
Прежде чем вообще браться за изготовление сайта, нужно четко представить себе его структуру, размещение основных материалов по каталогам. Чтобы затем просто не запутаться в этих материалах. В нашем случае структура будет предельно проста: 
В корневом каталоге мы разместим наши веб-страницы (.html-файлы), в каталоге Images - картинки (фотографии, элементы дизайна и многое другое)



Разработка
 

структуры
 

сайта
Структуру

 
сайта

 
можно

 
условно

 
разделить

 
на

 внутреннюю
 

и_внешнюю

Выступающий
Заметки для презентации
Структуру сайта можно условно разделить на внешнюю и внутреннюю. ��Давайте для начала поговорим о внутренней структуре сайта. Она зависит от того, какую информацию вы будете размещать, какие у вас есть материалы. Вам предстоит решить, какие у вас будут на сайте разделы, подразделы - вам предстоит продумать древо сайта. ��Рассмотрим разработку внутренней структуры на примере домашней страницы. Какую информацию мы можем на ней разместить? Рассказ о себе (на главной странице), свои фотографии, контактную информацию - это по минимуму. Значит, внутренняя структура нашей домашней странички прорисовывается такая: �
На этом можно остановиться, а можно создать более сложную внутреннюю структуру. Допустим, у вас много фотографий, поэтому имеет смысл разбить раздел Фотографии на несколько подразделов. Также вы хотите получать отзывы от посетителей, поэтому вы предполагаете наличие гостевой книги. Кроме того, вы человек творческий, поэтому на сайте появится еще и раздел Мое Творчество. ��Когда у нас перед глазами такой план внутренней структуры, можно смело продолжать работу над сайтом, не боясь чего-то забыть или упустить. ��Теперь поговорим о внешней структуре, под ней я имею в виду расположение элементов на каждой странице. Вам надо решить, где и как будут располагаться ваши баннеры, если вы их будете внедрять на сайт, счетчик, меню, возможно, поиск, основное содержание, какие-то анонсы о новых разделах сайта, обновлениях, и т.д.. Для примера возьмем внешнюю структуру сайта : �
Примерно такую схему расположения основных значимых элементов нам пришлось нарисовать для себя, когда мы занимались разработкой нашего сайта. При разработке внешней и внутренней структуры ваша главная задача сделать так, чтобы в будущем посетителю было легко ориентироваться на вашем сайте, чтобы важная и нужная информация легко находилась. Поэтому, прежде чем браться за разработку структуры сайта, возможно следует изучить ресурсы с подобной вашему тематикой и посмотреть, как там решена эта задача. 
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Выступающий
Заметки для презентации
Правильная настройка DreamWeaver на работу является очень важной в достижении качественного результата. Так как мы с вами, договорились не касаться исходного текста (даже не заглядывать туда) важно настроить DreamWeaver таким образом, чтобы потом не пришлось краснеть перед собратьями - HTML-врайтерами. 
Так выглядит первая закладка в настройках. Как видите DreamWeaver имеет очень большое количество различных настроек, настолько большое, что их пришлось разбить на несколько категорий (колонка слева). Мы с вами затронем те, что нам действительно важны в работе, поэтому такие пункты как HTML Colors или Highlightning я затрагивать не буду. 
Ну а на первой закладке я рекомундую настроить только 2 вещи: 
Options: Add Extension when saving - если вы работаете только с .html (.htm) файлами или только .asp файлами, или еще какими (но только с одним типом), то я рекомендую указать нужное расширение. Тогда при сохранении DreamWeaver сам будет добавлять нужное расширение. 
Увеличить количество шагов палитры History, скажем до 100 (Maximum Number of History Steps). Тогда у вас будет меньше шансов, что, допустив ошибку, вы не сможете ее исправить. 
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Выступающий
Заметки для презентации
Этот раздел один из очень важных. Довольно часто, из-за неправильных настроек именно здесь и возникают проблемы. Обратите внимание на самый верхний пункт - Default Encoding. Именно его нужно ОБЯЗАТЕЛЬНО настроить правильно. Так, для меня правильным является выбор кодировки Windows-1251 (так как я работаю под Windows). Если вы настроите не так как нужно DreamWeaver просто начнет автоматически перегонять набранный вами текст в коды. То есть ваш текст может выглядеть вот так: "iieiue eca?ao" - согласитесь, это не есть хорошо. 
Кроме того на этой закладке можно настроить основные шрифты, которыми будет отображаться текст и размеры этих шрифтов. 
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Заметки для презентации
После того, как большая часть материалов готова, можно приступать к созданию сайта в DreamWeaver. Для этого нужно зайти в меню edit и выбрать пункт preferences (как, опять настройки?). Да, именно настройки. Ведь там есть пункт Site  (помните прошлый шаг?) 
Обратите внимание на кнопку Define Sites (определить сайты). Вот она то нам и нужна. Смело нажимайте ее. 
После нажатия вы увидите вот такое меню: 
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Заметки для презентации
После нажатия вы увидите вот такое меню: 
Выбираем кнопочку New и начинаем заполнять "анкету" нашего сайта. Анкета состоит из пяти разделов: 
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Заметки для презентации
Анкета состоит из пяти разделов: 
Начнем с первой. Заполняем: 
Site name (название сайта) - лобое удобное для вас название (я написала – сайт интернет-технлогии) 
Local Root Folder (локальный корневой каталог) - собственно наш каталог test (см. картинку в начале статьи). 
Вставляем галочку напротив Refresh Local File List Automatically 
Обязательно включаем пункт Cache [ ] Use Cache to Speed Link Updates - пригодится если мы начнем менять ссылки (быстрее будет) 
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Заметки для презентации
В ней мы настраиваем параметры доступа к удаленному серверу (месту, куда мы будем наши файлы выкладывать): 
Server Access - доступ к серверу (варианты none - нет, FTP - по FTP, Local/Network - по локальной сети 
FTP Host - адрес сервера, на который будут выкладываться файлы, например ftp.cdrom.com 
Host Directory - каталог на сервере, будьте внимательны, когда заполняете этот пункт, если ваш каталог набран БОЛЬШИМИ буквами, то вам тоже нужно указывать его название большими буквами, кроме того путь вы указываете от корня, то есть строчка может выглядеть вот так: users/design/ace 
Login - имя пользователя, под которым вы заходите на сайт 
Password - пароль пользователя, под которым вы заходите на сайт. Пипку save включайте только в том случае, если вы пользуетесь этим компьютером один. Иначе ваш пароль доступа легко достается из registry (он там в открытом виде хранится) 
Use Passive FTP и Use Firewall - настройки которые необходимы в конкретных случаях. Например Use Firewall необходимо указывать, если вы ходите через прокси-сервер. Если вы работаете по модему - эти настройки вас не волнуют. 
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Заметки для презентации
Она тоже в большей степени имеет значение при групповой работе, чем при работе в одиночку. Настройки просты - сохранять ли так называемые Design Notes (заметки, которые можно добавлять в файл при работе с ним) и закачивать ли их на удаленный сервер. Кроме того, можно удалить эти самые рабочие заметки, нажав на кнопку Clean Up. 
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Заметки для презентации
Она настраивает внешний вид панели Site Map (именно внешний, физически на структуру сайта или его файлы эти настройки никакого воздействия не оказывают). Настройки просты - указываем: 
Home Page - начальную страницу сайта 
Numper of Columns, Column Width - количество колонок и их размер (ширину) 
Icon Labels - что использовать в качестве подписей под значками - названия файлов или названия страниц 
Options - дополнительные настройки - показывать или нет скрытые файлы и показывать или нет зависимые файлы. 
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Выступающий
Заметки для презентации
После всех этих настроек можно смело нажимать OK и получать готовый результат. Некоторые из закладок, такие как 3, 4 и 5-ю я обычно пропускаю. 
Итак, если вы все сделали правильно, вы увидите вот такую картинку: 
Это так называемый Site Manager, в котором очень удобно совершать самые различные действия. Он разделен на две колонки - левая для файлов, находящихся на удаленном сервере - правая для локальный файлов. Кроме того, вы можете видеть несколько кнопок: 
Connect - подключение к удаленному серверу 
Refresh - обновление списка фалов на удаленном и локальном серверах 
Get - закачка выделенного файла (каталога, группы файлов) на локальный диск 
Put - противоположная операция - закачка файлов, каталогов или групп фалов на удаленный сервер (замечу, что при закачке файла из подкаталога CSS или любого другого, файл автоматически помещается в тот же каталог на удаленном сервере - то есть тоже окажется в каталоге CSS. 
Ну вот. Сайт создан и мы готовы продолжать. Теперь начнем дизайн нашего сайта с применением table (таблиц) и наших заготовок. 
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Выступающий
Заметки для презентации
После всех этих настроек можно смело нажимать OK и получать готовый результат. Некоторые из закладок, такие как 3, 4 и 5-ю я обычно пропускаю. 
Итак, если вы все сделали правильно, вы увидите вот такую картинку: 
Это так называемый Site Manager, в котором очень удобно совершать самые различные действия. Он разделен на две колонки - левая для файлов, находящихся на удаленном сервере - правая для локальный файлов. Кроме того, вы можете видеть несколько кнопок: 
Connect - подключение к удаленному серверу 
Refresh - обновление списка фалов на удаленном и локальном серверах 
Get - закачка выделенного файла (каталога, группы файлов) на локальный диск 
Put - противоположная операция - закачка файлов, каталогов или групп фалов на удаленный сервер (замечу, что при закачке файла из подкаталога CSS или любого другого, файл автоматически помещается в тот же каталог на удаленном сервере - то есть тоже окажется в каталоге CSS. 
Ну вот. Сайт создан и мы готовы продолжать. Теперь начнем дизайн нашего сайта с применением table (таблиц) и наших заготовок. 
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Заметки для презентации
Начнем создание всего этого в HTML. 
Для начала войдите в свой сайт (просто выберите его из списка) и создайте новый файл выбрав пункт New File. "А почему не New Window?" - спросите вы. Отвечаю - при открытии нового окна файл сразу не создается (он создается только при записи на диск), а все ссылки обычно указываются относительно положения файла. Вам понравятся ссылки вида - d:\vasya\work\images\logo.gif? Мне нет, да и отображаться подобная конструкция будет только навашей локальной машине. Так что выбираем New File и никаких гвоздей! 
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Выступающий
Заметки для презентации
После выбора пункта New File на панели справа (локальные файлы) появится файл untitled.htm который стоит сразу переименовать в index.htm или default.htm - так обычно указывается название первой (головной) странички сайта 



Создание
 

сайта.
 Создание

 
страниц. Интерфейс

 
DreamWeaver

Выступающий
Заметки для презентации
Так выглядит внешний вид DreamWeaver 3 после его установки и загрузки. Основные панели выделены. 
Как вы видите в основном интерфейс представлен основным окном документа, где мы проивзодим все основные действия и вспомогательными плавающими панелями. На самом деле, можно (если у вас, например стоит разрешение менее 800х600) закрыть все эти плавающие панели, открыть окно документа на весь экран и пользоватся только главным меню (все необходимые пункты в нем имеются). 
Начнем разбор интерфейса с панели "палитра объектов" - палитры, при помощи которой мы помещаем практически все внешнюю (не касающуюся текста) информацию на нашу страничку. Эта палитра имеет несколько разных вариантов, которые могут быть открыты при помощи выпадающего меню в верхней части "палитры объектов". Давайте посмотрим, что это за варианты.
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Выступающий
Заметки для презентации
Оно хранит текст, картинки, таблицы, формы и другие объекты, которые составляют содержимое страниц HTML. Программа Dreamweaver является редактором класса WYSIWYG. Эта громоздкая аббревиатура образована по первым буквам английской фразы What you see is what you get (что видите, то и получите). Это значит, что изображение страницы HTML в окне документа не сильно отличается от ее представления в наиболее популярных программах просмотра — броузерах Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator. Несмотря на то, что прямая работа с кодами HTML считается признаком высокого профессионализма, даже самый искушенный Web-дизайнер едва ли откажется от преимуществ, которые дает графический интерфейс и создание документов в режиме WYSIWYG. 
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Заметки для презентации
Двойным щелчком открываем созданный файл и видим чистый белый лист (что может быть прекраснее), на котором мы и будем создавать нашу страничку. Но перед созданием таблицы и занесением в нее наших элементов дизайна стоит задать основные свойства нашей странички (это важно!). Для этого нужно зайти в меню Modify и выбрать пункт Page Properties (или просто нажать Ctrl + J). 
Перед вами откроется вот такой диалог. Что здесь нужно заполнить: 
Title - название вашей странички (как оно будет отображаться в заголовке окна браузера) 
Background Image - фоновый рисунок (в нашем случае не используем) 
Background - цвет фона (в нашем случае белый) 
Text - цвет текста (черный) 
Links - цвет ссылок (темно-синий) 
Visited Links - цвет посещенных ссылок (фиолетовый) 
Active Links - цвет текущей активной ссылки (темно-красный) 
Left Margin, Margin Width - отступ от края страницы до начала контента слева (в нашем случае 0) 
Top Margin, Margin Height - то же, но сверху 
Document Encoding - кодировка документа (будьте внимательны, указывайте правильную кодировку) 
Tracing image - кладет на фон полупрозрачную картинку с дизайном - удобно для точного совмещения дизайна в HTML с дизайном (наброском), сделанным в PhotoShop. 
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(в пикселях или в процентах) 
•

 

Border
 

-
 

толщина
 

бордюра
 

между
 

ячейками
 

таблицы

Insert
 

Table

Выступающий
Заметки для презентации
Следующий объект - Insert Table (вставить таблицу). Таблицы в построении сайтов используются не только как в каком-нибудь Word-е или Excel-е, а и как модульные сетки (собственно некий каркас, на котором как на паутине держатся все объекты странички). 
Что нужно указать в данном случае: 
Rows - количество рядов таблицы 
Columns - количество колонок 
Cell padding - расстояние от границы ячейки до объектов внутри ее 
Cell Spacing - расстояние между границами соседних ячеек 
Width - ширина таблицы (в пикселях или в процентах) 
Border - толщина бордюра между ячейками таблицы 
Тоже не сложно. Все заполнили, указали и получили готовую таблицу. 



Создание
 

сайта.
 Разработка

 
структуры

 
сайта

Выступающий
Заметки для презентации
Ну вот добрались и до создания первой странички (все правильно, ведь сайт это не одна страничка и даже не две - сайт это идея, концепция, некий цельный проект). Кстати, прежде чем мы начнем собственно делать страничку мне придется сделать небольшое  отступление: 
Для начала работы со страничкой нам нужно иметь какую-то основу, структуру этой странички. Делается эта структура при помощи модульной сетки. 
В нашем случае это: 
Logo - логотип нашей странички, эмблема некий броский рисунок (визуал) и или любое другое средство привлечения внимания 
Menu - главное меню сайта 
SubMenu - подменю текущего раздела 
Text - основное наполнение, контент 
Copyright - "подвальный" раздел для баннеров, кнопок, копирайтов и прочей мишуры 
Кроме того я сразу указал основные размеры. Как видите, я решил сделать правый край нашей странички "резиновым" для того, чтобы пользователи с большими мониторами могли наслаждаться своими разрешениями 1600х1200... 




Вставка
 

таблиц.
 Вложение

 
таблиц

Выступающий
Заметки для презентации
Программа Dreamweaver разрешает создавать вложенные таблицы. 
Целесообразно начать планировку страницы с создания ее эскиза. С этой ролью успешно справится и простой карандашный набросок, который дает ясное представление о разбиении гипертекстовой страницы на области и подобласти. Предварительно отработанный план позволит минимизировать трудоемкие эксперименты с такими громоздкими объектами, каковыми являются неоднородные иерархические таблицы. 
Во многих случаях вложение таблиц является хорошей альтернативой разбиению ячеек. 



Добавление
 

объектов.
 Вставка

 
рисунка.

Выступающий
Заметки для презентации
Большая часть этих диалогов, например таких как: вставка картинки, горизонтальной линейки, мягкого переноса, флеш, shockwave, generator, plugin, activeX, java applet и server-side include вообще не требуют пояснений, так как либо не содержат никаких диалоговых окон, либо сводятся к указанию нужного файла на жестком диске. 
Начнем со вставки rollover image (картинки-перекатыша). В основном, подобные объекты используются для различных навигационых элементов на сайте. 
Взляните на окно диалога. Там вы видите четыре основных поля. Сверху-вниз это: 
image name - название картинки (используется java-скриптом, для разделения различных объектов данного типа на страничке). Никогда не делайте названия одинаковыми! 
original image - здесь вы указываете расположение файла с картинкой "по-умолчанию", то есть той картинкой которая будет отображаться в начале. 
rollover image - а здесь указывается файл картинки, которая будет появляться при наведении на наш объект мышки (подпункт Preload Rollover image рекомендую оставлять включенным, так как ни что не смотрится так жутко, как появление при наведение мышки на подобный объект пустой картинки) 
go to url - здесь нужно написать ссылку, по которой пойдет пользователь при нажатии на наш объект. 
Вот и все. После нажатия на кнопку OK вы получите готовую кнопку, не написав ни строчки кода. 



Добавление
 

объектов.
 Палитра

 
«common

 
objects»

 
(основные

 
объекты).

Image

 

(картинка) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

графический

 

элемент
Rollover

 

Image

 

(перекатыш) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

конструкцию, которая

 

имитирует

 
анимированную

 

кнопку

 

(кнопку

 

изменяющую

 

свой

 

вид

 

при

 

наведении

 

на

 

нее) 
Table

 

(таблица) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

таблицу
Tabular

 

data

 

(табличные

 

данные) -

 

вставляет

 

готовую

 

с

 

таблицу

 

с

 

готовыми

 

данными

 
(например

 

из

 

Exel) 
Horizontal

 

Rule

 

(линейка) -

 

вставляет

 

декоративный

 

элемент

 

-

 

линейку

 

(обычно

 
используется

 

как

 

разделитель

 

абзацев) 
Navifgation

 

Bar

 

-

 

вставляет

 

навигационную

 

панель

 

состоящую

 

из

 

нескольких

 

кнопок
Draw

 

Layer

 

(нарисовать

 

слой) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

слой

 

(как

 

в

 

PhotoShop) 
Line

 

Break

 

(мягкий

 

перенос) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

(в тексте) мягкий

 

перенос
E-mail

 

Link

 

(сслыка

 

на

 

электронную

 

почту) -

 

вставляет

 

на

 

страничку

 

ссылку

 

на

 
электронный

 

адрес
Date

 

(дата) -

 

вставка

 

в

 

документ

 

текущей

 

даты

 

(можно

 

с

 

автообновлением) 
Flash

 

-

 

вставляет

 

флеш-анимацию

 

в

 

страничку
ShockWave

 

-

 

вставляет

 

Shockwave-анимацию
Generator

 

-

 

вставляет

 

заготовку

 

Generator
FireWorks

 

-

 

вставляет

 

объект

 

FireWorks
Applet

 

-

 

вставляет

 

ява-апплет
ActiveX

 

-

 

вставляет

 

ActiveX
Plugin

 

-

 

вставляет

 

объект, проигрываемый

 

плагином
SSI -

 

вставляет

 

инклюд

 

(подключаемый

 

внешний

 

HTML файл) 

Выступающий
Заметки для презентации
По умолчанию всегда стоит палитра common objects (основные объекты). В нее включено практически все что вам нужно (слева-навправо, сверху-вниз): 
Image (картинка) - вставляет на страничку графический элемент 
Rollover Image (перекатыш) - вставляет на страничку конструкцию, которая имитирует анимированную кнопку (кнопку изменяющую свой вид при наведении на нее) 
Table (таблица) - вставляет на страничку таблицу 
Tabular data (табличные данные) - вставляет готовую с таблицу с готовыми данными (например из Exel) 
Horizontal Rule (линейка) - вставляет декоративный элемент - линейку (обычно используется как разделитель абзацев) 
Navifgation Bar - вставляет навигационную панель состоящую из нескольких кнопок 
Draw Layer (нарисовать слой) - вставляет на страничку слой (как в PhotoShop) 
Line Break (мягкий перенос) - вставляет на страничку (в тексте) мягкий перенос 
E-mail Link (сслыка на электронную почту) - вставляет на страничку ссылку на электронный адрес 
Date (дата) - вставка в документ текущей даты (можно с автообновлением) 
Flash - вставляет флеш-анимацию в страничку 
ShockWave - вставляет Shockwave-анимацию 
Generator - вставляет заготовку Generator 
FireWorks - вставляет объект FireWorks 
Applet - вставляет ява-апплет 
ActiveX - вставляет ActiveX 
Plugin - вставляет объект, проигрываемый плагином 
SSI - вставляет инклюд (подключаемый внешний HTML файл) 




Добавление
 

объектов.
 Палитра

 
Invisibles

 
и

 
Палитра

 
head

•закладки
•комментарии
•ява-скрипты
•неразрывные

 пробелы

•мета-теги
•ключевые

 
слова

•описания
 

странички
•устанавливать

 параметры
 

обновления
 странички

•указывать
 

базовую
 ссылку

 
(ссылку

 
по

 умолчанию) 
•указывать

 
ссылки

Выступающий
Заметки для презентации
Палитра Invisibles возволяет добавлять в исходный код странички: 
закладки 
комментарии 
ява-скрипты 
неразрывные пробелы 
Палитра head помогает нам добавлять различные описания и свойства странички, такие как: 
мета-теги 
ключевые слова 
описания странички 
устанавливать параметры обновления странички 
указывать базовую ссылку (ссылку по умолчанию) 
указывать ссылки 




Добавление
 

объектов.
 Палитра

 
Frames

 
(фреймы) 

и Палитра forms
 

(формы) 

поможет
 сделать

 одним
 нажатием

 
на

 кнопку
 сложную

 фреймовую
 структуру. 

form
 

-
 

сама
 

форма
text

 
field

 
-

 
текстовое

 
поле

button
 

-
 

кнопка
checkbox

 
-

 
чекбокс

 
(это

 
где

 
вы

 галочку
 

на
 

выборах
 

ставите) 
radio

 
button

 
-

 
радиобаттон, 

обеспечивает
 

выбор
 

одного
 

из
 вариантов

list/menu
 

-
 

делает
 выпадающий

 
список

 
или

 
меню

filefield
 

-
 

форма
 

для
 

закачки
 файлов

imagefield
 

-
 

поле
 

картинки
hidden

 
filed

 
-

 
скрытое

 
поле

jump
 

menu
 

-
 

для
 

перехода
 

по
 клику

 
на

 
другую

 
страничку

Выступающий
Заметки для презентации
Палитра Frames (фреймы) поможет сделать одним нажатием на кнопку сложную фреймовую структуру. Подробнее о фреймах и их применении позже. 
Палитра forms (формы) служит для визуального создания форм (того, что вы довольно часто заполняете на различных сайтах). 
Она состоит из объектов: 
form - сама форма 
text field - текстовое поле 
button - кнопка 
checkbox - чекбокс (это где вы галочку на выборах ставите) 
radio button - радиобаттон, обеспечивает выбор одного из вариантов 
list/menu - делает выпадающий список или меню 
filefield - форма для закачки файлов 
imagefield - поле картинки 
hidden filed - скрытое поле 
jump menu - для перехода по клику на другую страничку 




Добавление
 

объектов.
 Палитра

 
специальных

 
символов

•
 

знак
 

копирайта,
•

 
зарегистрированной

 торговой
 

марки, итд

Выступающий
Заметки для презентации
Палитра специальных символов поможет вам просто и легко добавить на свою страничку знак копирайта, зарегистрированной торговой марки, йены и многого другого. Достаточно просто нажать на нужную кнопку. 



Объект
 

Tabular
 

Data
 

-
 

вставка
 

внешних
 

табличных
 данных

data

 

file

 

-

 

исходный

 

файл
delimiter

 

-

 

тип

 

разделителя

 

колонок

 

(с

 

несколькими

 

вариантами) 
Table

 

width

 

-

 

ширину

 

таблицы

 

(по

 

ширине

 

данных

 

или

 

указываем

 

свое

 значение) 
Cell

 

padding

 

-

 

расстояние

 

от

 

границы

 

ячейки

 

до

 

объектов

 

внутри

 

ее
Cell

 

Spacing

 

-

 

расстояние

 

между

 

границами

 

соседних

 

ячеек
Format

 

Top

 

Row

 

-

 

выделение

 

или

 

невыделение

 

шапки

 

таблицы
Border

 

-

 

толщина

 

бордюра

 

между

 

ячейками

 

таблицы

Выступающий
Заметки для презентации
Объект Tabular Data появился только в третьей версии и являет собой очень удобный интерфейс для вставки внешних табличных данных в Dreamweaver. Например прайсов из Excel. 
Указываем: 
data file - исходный файл 
delimiter - тип разделителя колонок (с несколькими вариантами) 
Table width - ширину таблицы (по ширине данных или указываем свое значение) 
Cell padding - расстояние от границы ячейки до объектов внутри ее 
Cell Spacing - расстояние между границами соседних ячеек 
Format Top Row - выделение или невыделение шапки таблицы 
Border - толщина бордюра между ячейками таблицы 
Все. После этого ваш (заранее подготовленный) файл с данными предстанет перед вами в DreamWeaver. 



Navigation
 

Bar
 

(навигационная
 

панель)

Выступающий
Заметки для презентации
Navigation Bar - этот объект побил все рекорды по количеству полей которые нужно заполнить. Его нужно рассматривать как некоторый очень навороченный инструмент для создания навигационных панелей на сайтах. 
Заполняем: 
при помощи кнопок "+" и "-" мы можем добавлять или удалять элементы (кнопки) навигационной панели 
element name - название текущей кнопки, никогда не делайте имена одинаковыми, лучше всего давать им имена самих кнопок (home, link, next, prev и т.д.) 
Up image - указываем файл с картинкой для состояния кнопки "по-умолчанию" 
Over Image - указываем файл с картинкой для состояния кнопки при наведении на нее мышки 
Down Image - указываем файл с картинкой для нажатой кнопки 
Over While Down - указываем файл с картинкой для состояния кнопки нажата + на нее наведена мышка (с трудом представляю себе иную ситуацию) :) 
go to url - ссылка на которую будет произведен переход (при этом укажите где она будет открыта) 
Preload Images - рекомендую оставить включенным 
Show "Down image" initialy - по умолчанию показывать кнопку нажатой 
Insert - вид панели (горизонтальная или вертикальная) 
Use tables - использовать таблицы 
Уф. Если вы все это заполните и сделаете - то в итоге у вас будет нормальная рабочая навигационная панель без написания даже строчки кода. 



Insert
 

e-mail ( вставка
 

e-mail )

Выступающий
Заметки для презентации
Вставка ссылки на электронный адрес. Тем кто немного знает HTML уже известно, что для вставки подобной ссылки достаточно написать: 
<A HREF="mailto:dab512@mail.ru">e-mail</A>. Но можно этого не знать, а просто указать текст ссылки и адрес e-mail. Что проще смотрите сами :) 




Insert date ( вставка
 

даты)

Выступающий
Заметки для презентации
Вставка текущей даты - очень удобная вещь. На своем сайте я ее использую постоянно. Достаточно указать формат даты, времени и, если необходимо, указать пункт Update Automatically on Save (автоматически обновлять при сохранении). 
Ну вот на этом мы пока и закончим. На следующем шаге мы рассмотрим то, что необходимо для начала нормальной работы над сайтом - настройки DreamWeaver 3. 



Основные
 

палитры
 для

 
разработки

 
сайта

Палитра
«Свойства
Объекта»



Вставка
 

фона
 ячейки, строки

 
или

 
таблицы

Рисунок
 

в
 качестве

 фона

Цвет
 

в
 качестве

 фона

Выступающий
Заметки для презентации
Давайте зададим нашему верхнему ряду фон. Для этого снова обратите свое внимание на нижнюю панель - свойства. Там есть пункт Bg (background). Нажав на значок папки вы можете указать файл, который будет играть роль фона. В нашем случае это top_back.gif. Кроме того то же самое можно сделать нажав на перекрестье рядом и потянув стрелочку указать на панели менеджмента сайта нужный файл (этакий drag'n'drop). 
Если вы все сделали верно, верхний ряд будет залит нужным фоном. 
На последок давайте отформатируем еще нижний ряд. Для этого выделите его как рассказывалось ранее и выберите пункт Bg (только не тот где выбирали картинку, а другой, чуть ниже. При нажатии на квадратик со стрелочкой вы увидите меню подобное тому, что изображено выше. Обязательно выключите указанную на рисунке кнопку (нам в данном случае это не нужно). 
Появившимся курсором - пипеткой кликните по синей части нашего верхнего фона, после чего ваш нижний ряд будет закрашен таким же цветом как эта синяя часть верхнего фона. 
Ну вот. Начало уже положено. На следующем шаге мы рассмотрим как сделать меню, причем сделать его удобным для изменения и дополнения. 



Вставка
 

ссылки

1.
 

Выделить
 

текст
 или

 
рисунок, 

который
 

будет
 ссылкой

2.
 

В палитре Property 
–Link вставить

 адрес
 

ссылки

Выступающий
Заметки для презентации
Пришло время указать ссылки на основные страницы нашего сайта. Делается это просто - выделяете нужный текст (если это одно слово, то можно просто пару раз щелкнуть по нему мышкой) и пишете в свойствах ссылку. 



Палитра
 

Property
 

Inspector
 (Инспектор

 
свойств) 

9

1

2

3 4 5 6 7 8

10 11 12
13

14

15Target
 

(Назначение) 
_blank.

 
Загрузка

 
связанного

 
документа

 
в

 
новое

 
окно

 
броузера, не

 
имеющее

 собственного
 

имени. 
_parent.

 
Загрузка

 
связанного

 
документа

 
в

 
родительское

 
окно

 
или

 родительский
 

фрейм
 

области
 

(окна
 

или
 

фрейма), содержащей
 

ссылку. 
Если

 
в

 
документе-источнике

 
нет

 
вложенных

 
областей, то

 
связанный

 документ
 

загружается
 

в
 

полное
 

окно
 

программы
 

просмотра. 
_self.

 
Загрузка

 
связанного

 
документа

 
в

 
то

 
же

 
самое

 
окно

 
или

 
фрейм, 

которые
 

содержат
 

ссылку. Этот
 

вариант
 

принимается
 

по
 

умолчанию. 
_top.

 
Загрузка

 
связанного

 
документа

 
в

 
полное

 
окно

 
программы

 
просмотра

 без
 

учета
 

текущей
 

структуры
 

фреймов. 

Выступающий
Заметки для презентации
Палитра Property inspector (Инспектор свойств)— это основной инструмент программы. Большую часть работы по заданию и изменению атрибутов объектов, расположенных на странице HTML, приходится выполнять с его помощью.
Инспектор свойств представляет собой плавающую палитру, обладающую свойством контекстной зависимости (рис. 1.8). Это значит, что ее содержимое может меняться в зависимости от выполняемой операции, положения курсора и типа выбранных объектов.
Для вывода палитры на экран надо выполнить команду Window > Properties (Окно > Свойства). 
Перечислим основные поля и кнопки палитры. Эти элементы управлении относятся к форматированию текста и созданию гипертекстовых ссылок и присутствуют в Инспекторе свойств в большей части его состояний.
Список Format (Формат) предназначен для выбора одного из стандартных структурных типов текста (1). 
Список Link (Ссылка) хранит перечень всех ссылок текущего документа. Каждая ссылка обладает неограниченной применимостью. Это значит, что однажды созданную ссылку можно использовать повторно вместе с другими активными областями (2). 
Список, с помощью которого выбирается шрифтовое оформление выбранного текстового фрагмента. Пункты этого списка представляют собой шрифтовые семейства или наборы, которые объединяют несколько шрифтов и упорядочивают их по предпочтительности применения. Свои названия отдельные пункты получают по заглавным шрифтам наборов (3). 
Список Size (Размер) предназначен для выбора размера шрифта (4). 
  Кнопка вызова стандартной цветовой палитры. Эта палитра служит для выбора цвета выбранного текстового фрагмента (5). 
  Поле, в котором отображается или задается шестнадцатеричный код выбранного цвета (6). 
  Стандартные по виду и функциям, выполняемым в различных программах, кнопки для выбора начертания шрифта (7). 
  Кнопки для выбора типа выравнивания (8). 
  Кнопка вызова интерактивной подсказки (9). 
    Кнопка открытия диалогового окна Select File (Выбрать файл). С помощью этого окна можно выполнить навигацию по файловой системе и выбрать документ, который будет служить целью гипертекстовой ссылки (10). 
  Список Target (Назначение) предназначен для выбора способа визуализации документа, на который указывает гипертекстовая ссылка. В этом разделе можно определить окно или фрейм, в котором следует выводить ссылочный документ (11). 
  Стандартные для большинства редакторов, текстовых и HTML, кнопки для создания маркированных и нумерованных списков (12). 
  Кнопка List Item (Раздел списка) служит для открытия диалогового окна List Properties (Свойства списка), предназначенного для редактирования списков всех типов (13). 
    Кнопка вызова экспресс-редактора кодов (14). 
  Кнопка Expander arrow (Расширение) служит для изменения размером палитры. С ее помощью можно сворачивать и разворачивать палитру Property Inspector (Инспектор свойств) (15). 
Большинство команд, выполняемых при помощи Инспектора свойств, немедленно переносятся на обрабатываемый объект: рисунок, текст или таблицу, Лишь в редких случаях требуется дополнительное подтверждение, которое может выполняться нажатием клавиши ENTER или TAB или щелчком мыши.
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Шаги по созданию и форматированию текущего документа записываются в специальную палитру History (Предыстория). В ней сохраняются самые различные действия и команды: от ввода текста до вставки слоев. Палитра надежно страхует пользователя от возможных ошибок и неудач. С ее помощью можно отменить несколько последних действий по форматированию и редактированию документа, повторить удачную цепочку шагов, записать типовую последовательность операций в виде макрокоманды, чтобы использовать ее в другом документе. 
Вывести палитру на экран можно по команде Window > History или при помощи комбинации клавиш SHIFT+F10 (рис. 1.11).
Содержимое палитры — это протокол работы пользователя с редактором. В палитру заносятся команды и действия в порядке их выполнения и под типовыми именами, которые дает им программа.
Рассмотрим основные приемы работы с этим объектом
перетащить движок вниз или щелчком на левой полосе палитры выставить его напротив последней результативной команды. 
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Ни один объект гипертекстового документа не может сравниться с таблицами по возможной плотности размещения информации на единицу полезной площади. Форматирование таких информационных хранилищ, насыщенных разнородными данными, — часто трудоемкое и утомительное занятие. Программа Dreamweaver располагает специальными средствами автоматизации рутинных процедур форматирования больших таблиц. В состав программы входит семнадцать заранее разработанных форматов оформления, а также средства их назначения и настройки. Эти предопределенные форматы поддерживают основные приемы делового стиля оформления таблиц. В их число входят: выделение заголовочных строк и столбцов, разлиновка таблицы, задание фона таблицы, раскраска строк с чередованием и пр. Выбранный стиль можно принять за основу и доработать его параметры согласно вкусу и предпочтениям автора.
Щелкните на кнопке Apply (Применить), чтобы применить заданное стилевое оформление к таблице, или на кнопке ОК, чтобы применить заданные установки и закончить работу с диалоговым окном.
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Выбор гармоничной цветовой гаммы проекта — это непростой и весьма ответственный этап создания электронного проекта. Профессионалы в области колористки знают, что существуют цвета-антагонисты, сочетание которых на одной странице производит впечатление тонового диссонанса. И наоборот, есть устойчивые цветовые комбинации; даже значительные расхождения по яркости и контрастности их составляющих не вызывают ощущения цветового рассогласования.
Универсальные рецепты, позволяющие новичку подобрать сбалансированную по тоновому разнообразию и контрасту цветовую схему для своей странички, пока не выработаны.
Разработчики программы Dreamweaver пошли по самому рациональному, проверенному пути. Они заложили в программу несколько отработанных цветовых сочетаний и разрешили их незначительную настройку. В стандартных комбинациях выбирается цвет для основных атрибутов гипертекстового документа: фона, текста и ссылок.
Набор цветовой схемы производится следующим образом.
Дайте команду Commands > Set Color Scheme (Команды > Выбрать цветовую схему). 
Появится диалоговое окно, показанное на рис. 4.3. В списке Background (Фон) следует выбрать цвет фона, в списке Text and Links (Текст и ссылки) — задать цвет текста и ссылок. 
 Щелкните на кнопке Apply (Применить), чтобы применить выбранные установки к активной странице. 
Завершите процедуру щелчком на кнопке ОК. 
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Справа найти свою папку с сайтом
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Справа найти свою папку с сайтом
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